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A. ENCUADRE GENERAL.

A.1. FUNDAMENTACION.

Esta asignatura esté incluida en un grupo de materias que se ocupa de brindar conocimientos en el area
de las tecnologias de la informacion.

Como dice R. Pressman en su libro Ingenieria del Software: "Actualmente el software ha superado al
hardware como la clave del éxito de muchos sistemas basados en computadoras. Tanto si se utiliza la
computadora para llevar un negocio, controlar un producto o capacitar un sistema, el software es el fac-
tor que marca la diferencia.”

Durante los primeros afos, el software se consideré como un apéndice del hardware. La programacion
carecia de métodos sistematicos, lo que generaba muchos errores, atrasos y dificultades en su mante-
nimiento posterior. Estos graves problemas llevaron a comenzar una disciplina que integra métodos,
herramientas y procedimientos para la planificacion, analisis, disefio, codificacion, prueba y manteni-
miento del software.

Dentro de este concepto, el crecimiento en el uso de los sistemas computacionales, hace imprescindible
el estudio de estos métodos, herramientas y procedimientos.

El conocimiento de estas técnicas resulta vital en la preparacion de un profesional del campo de los sis-
temas de informacioén, por cuanto estos conocimientos no estan directamente relacionados con el desa-
rrollo de la tecnologia consecuente, sino con la direccion de proyectos de desarrollo exitosos, en el ambi-
to de la organizacion social donde le toque desenvolverse.

El desarrollo de las capacidades necesarias para la direccion de proyectos de desarrollo usando técni-
cas que aseguren la calidad del software, permitird a las organizaciones donde estara inserto el profe-

sional dotado de estos conocimientos, reducir de una manera interesante sus gastos en los procesos de
desarrollo y lograr una importante ventaja competitiva: un buen software.

A.2. UBICACION DE LA ASIGNATURA EN EL CURRICULUM DE LA CARRERA.

La asignatura debe estar ubicada en la curricula de la carrera en la parte media del "CICLO
PROFESIONAL".

En esa etapa, los alumnos ya han adquirido bastante experiencia en el uso del computador como herra-
mienta para el manejo de la informacién. Por otro lado, también han adquirido teérica y practicamente,
todos los fundamentos de los lenguajes de programacion.

Requiere una sélida formacién ldgica y de los conceptos basicos de lenguajes de programacion y siste-
mas operativos.

Es por ello, que es correlativa de Teoria de los Lenguajes y Sistemas Operativos.

A.3. OBJETIVOS DE APRENDIZAJE.

Lograr que los alumnos conozcan los principios basicos y los conceptos fundamentales de la ingenieria
de software y desarrollen su aplicacion practica.
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Conocer las distintas herramientas, métodos y procedimientos actuales, aplicables a la planificacion,
analisis, disefio, codificacién, prueba y mantenimiento del software, con el objeto de poder conducir y
asesorar profesionalmente proyectos de desarrollo de software.

Tomar conciencia de la importancia de establecer criterios de calidad de software.

A.4. PROGRAMA DE CONTENIDOS MINIMOS.

Paradigmas de construccién: ciclo de vida, prototipos, incremental y de 4ta. generacion. Ingenieria
de software. Planificacion y control de proyectos de construccion. Fundamentos de disefio.
Herramientas de desarrollo. Calidad de software. Estrategias y técnicas de prueba y depuracion.
Mantenimiento. Gestidén de configuracién. Andlisis y disefio orientado a objetos.
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B. ENFOQUE CONCEPTUAL.

B.1. PROGRAMA DE CONTENIDOS ANALITICOS.
UNIDAD TEMATICA | : INTRODUCCION

1. La evolucion del software. Ingenieria de software. Calidad de software. Producto, Proceso y Proyecto.
Conceptos.

2. Modelos de desarrollo: ciclo de vida, prototipos, DRA, Evolutivos, etc. Caracteristicas. Ventajas y
Desventajas.

UNIDAD TEMATICA Il : GESTION DE PROYECTOS
1. Organizacién. Distintos Tipos. Ventajas y Desventajas.

2. Métricas. Distintos Tipos. Ventajas y Desventajas. Métricas para la Calidad. Integracién dentro del
Proceso de Desarrollo.

3. Estimacidn del proyecto. Técnicas de Descomposicion. Analisis y Gestién de Riesgo.
4. Planificacion y Seguimiento del Proyecto.

UNIDAD TEMATICA Ill : ANALISIS DE SOFTWARE

1. Ingenieria de Sistemas e Ingenieria de Software.

2. Andlisis de Requisitos. Validacion de Requisitos. Especificacion.

3. Modelado del Analisis. Distintos Tipos.

UNIDAD TEMATICA IV : DISENO DE SOFTWARE

1. Fundamentos del Disefio. Disefio Modular.

2. Disefio de datos. Disefio arquitectonico. Disefio procedimental. Disefio de Interfases.
3. Documentacion del disefio.

4. Ingenieria de Software orientada a Objetos.

UNIDAD TEMATICA V : CODIFICACION

5. Eleccion del lenguaje. Estandares de programacion. El estilo de codificacion. Documentacion.
6. Programacion orientada a Objetos.

7. Ayudas automatizadas de desarrollo y programas generadores. Prototipos y modelizacién: herramien-
tas y métodos para el desarrollo de prototipos. Tendencias. Estado del arte.

UNIDAD TEMATICA VI : TECNICAS DE VERIFICACION, VALIDACION Y MANTENIMIENTO
1. Garantia de calidad del software.
2. Técnicas de prueba. Estrategias de prueba. Depuracion.

3. Mantenimiento. Reingenieria de Software.
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4. Gestién de la Configuracion del software.
UNIDAD TEMATICA VII : PRACTICA

1. Aplicacién practica de las técnicas tratadas desarrollando programas utilizando el lenguaje Visual Ba-
sic.

B.2. BIBLIOGRAFIA.

B.2.1. BIBLIOGRAFIA OBLIGATORIA.

1. ROGER PRESSMAN: Ingenieria del Software. 5ta Edicion. 2002. Ed. McGraw-Hill.

2. LUIS JOYANES AGUILAR: Fundamentos de Programacion. 3ra Edicidn. 2002. Ed. McGraw-Hill.

3. LUIS JOYANES AGUILAR: Programacion orientada a objetos. 2da Edicion. 1999. Ed. McGraw-Hill.

4. LUIS JOYANES AGUILAR: Microsoft Visual Basic 6.0. Iniciacion y Referencia. 1ra Edicion. 1999. Ed.
McGraw-Hill.

B.2.2. BIBLIOGRAFIA AMPLIATORIA.

1. GLENFORD MYERS: El arte de probar el software. 1979. Ed. El Ateneo.

2. IAN SOMMERVILLE: Ingenieria de Software. 6ta Edicién. 2002. Pearson Education.

3. SHARI LAWRENCE PFLEEGER: Ingenieria de Software. 1ra Edicion. 2002. Prentice Hall.
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C. METODOLOGIA.

C.1. METODOLOGIA DE CONDUCCION DEL APRENDIZAJE.

C.1.1. DESARROLLO DE LA ASIGNATURA.

En el dictado de las clases tedricas, debe hacerse permanente referencia a su aplicacién practica, asi
como ejercitar abundantemente cada tema. La naturaleza practica del contenido actual y futuro de la

asignatura, hace imprescindible que se enfatice el entendimiento practico de cada unidad tematica.

En cuanto a los lenguajes a utilizar, debe analizarse constantemente la conveniencia de cada uno, coor-
dinando con la materia Teoria de los Lenguajes y Sistemas Operativos el dictado de estos temas.

Debe darse prioridad a la formacion légica del alumno, teniendo en cuenta que a través del tiempo pue-
de tener que utilizar otros lenguajes y técnicas pero la légica sera siempre lo mas importante no sélo en
los temas de la asignatura sino también en los demas de la carrera y en la actividad profesional.

C.1.2. DINAMICA DEL DICTADO DE LAS CLASES.

La metodologia adoptada para el dictado de las clases es la siguiente:

Las clases deberan ser dictadas en los dias, horarios y aulas asignadas.

Es importante destacar que los alumnos deberan leer para cada clase la bibliografia indicada en el pro-
grama de clases y por el profesor a cargo del curso tanto para las clases teéricas como para las practi-
cas. De igual manera, se deberan entregar los ejercicios practicos indicados en las clases practicas.

Los alumnos tendran total libertad para interrumpir a los docentes para recabar aclaraciones cuando las
explicaciones no sean lo suficientemente claras.

C.1.2. TRABAJOS PRACTICOS.

Se efectuaran diferentes tipos de trabajos practicos:

Trabajos Préacticos de Ejercitacion.

Consistiran en la realizacion de problemas y ejercicios que se entregaran en las clases practicas.
Trabajos Practicos de Integracién.

Consistira en el desarrollo de un software pequefio, aplicando todas las herramientas, métodos y proce-
dimientos desarrollados en las clases tedricas y practicas. Con entregas parciales de avance, la presen-
tacion final sera entregada en la semana de la Gltima evaluacion préctica.

Trabajos de Investigacion.

Opcionalmente, cada panel de alumnos debera realizar un trabajo de investigacién a lo largo del cuatri-
mestre. Los temas seran asignados por el profesor en las primeras clases y el resultado del mismo sera
expuesto antes del segundo parcial teérico (ya que estos temas formaran parte del temario del mismo) y
presentado en forma escrita. El profesor de cada curso podra optar por reemplazar estos trabajos por la

realizacion de "papers" sobre temas de actualidad, temas sin bibliografia suficiente, casos especiales,
analisis comparativos, etc.

C.2. METODOLOGIA DE EVALUACION.
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C.2.1. NORMAS DE EVALUACION.

El criterio es que la evaluacién del alumno es permanente.

Se tomaran 2 parciales te6ricos y 2 practicos. Las fechas de examenes parciales seran anunciadas la
primera semana de clases. Uno de los parciales practicos puede ser reemplazado por un ejercicio inte-

gral (desarrollo de un software pequefo) realizado por paneles y a realizar a lo largo del cuatrimestre.

Los examenes parciales y sus recuperatorios pueden ser orales o escritos.

C.2.2. REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA.

Para la aprobacion de la materia deberan tener TODOS los parciales aprobados, teniendo la posibilidad
de recuperar sélo UNO tedrico y UNO practico, en la fecha indicada en el cronograma.

Ademas los alumnos deberan aprobar los trabajos practicos, como condicién para la aprobacién de la
materia.

Se colocara una nota adicional, en funcién del concepto que le merezca el alumno a la catedra.

La nota final surgira como ponderacion de parciales, recuperatorios, concepto, trabajos practicos y traba-
jos de investigacion de acuerdo al criterio del profesor a cargo del curso.

Solo corresponderd la calificacion de ausente cuando el alumno no haya rendido ningln parcial o los que
haya rendido estén aprobados y abandone la materia.

C.2.3. REQUISITOS PARA ALUMNOS LIBRES.

Los exdmenes para los alumnos libres comprenderan dos exigencias.

¢ Realizacion de una prueba escrita practica con problemas y ejercicios.

e Interrogatorio o evaluacién escrita sobre aspectos tedricos de la materia.

La aprobacién de cada uno de ellos en el orden establecido, es condicion para pasar a la exigencia si-
guiente.
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